La Emeji@a de Tapel

Guia de actividades
Asi te los cuento hoy

Esta guia es para vos, Sefio.
Una propuesta de actividades para acompanfar la lectura de ‘Asi te los cuento hoy'.
Adaptala segun tu grupo, juga con las ideas y agrega tu magia.

1. Ficha del libro

- Titulo principal

- Cuentos que trae el libro
- Editorial

- Autor

- llustrador

2. ;Sabias que...?

- ;Sabias que en Bremen, Alemania, existe una estatua de bronce de los musicos (el burro,
el perro, el gato y el gallo) y tocar sus patas trae buena suerte?

- (Sabias que los burros tienen una memoria excelente y pueden recordar caminos y luga-
res incluso después de varios afios?

- ;Sabias que los gallos pueden cantar hasta 20 veces por hora para marcar su territorio?
- ;Sabias que en las leyendas antiguas, los duendes no solo cosian zapatos, también ayu-
daban a hornear pan y limpiar casas, pero solo si no eran vistos?

- ;Sabias que antiguamente los zapateros eran considerados “artesanos magicos” porque
su trabajo era esencial y cada zapato era hecho a mano?

- ;Sabias que algunos sapos reales pueden inflar su cuerpo para parecer mas grandes y
asustar a los depredadores?

- ;Sabias que el mito de besar un sapo para encontrar a un principe aparece en cuentos de
varias culturas, no solo en los hermanos Grimm?

- ;Sabias que los sapos no beben agua con la boca, sino que la absorben por la piel?

- (Sabias que en la época medieval los bailes

eran tan importantes que un principe o princesa
debia saber danzar para ser bien visto en la corte?
- (Sabias que los diamantes, como los arboles
magicos que aparecen en el cuento, son uno de
los materiales mas duros que existen en la Tierra?




3. Antes de la lectura

- Observamos la tapa: ;Sobre qué tratara?

- ;Conocen cuentos clasicos?

- ;Como seria un ‘cuento clasico contado hoy'?
- Predicciones: ;Qué personajes apareceran?

4. Comprension de texto

- ;Quiénes son los personajes principales? ;Como los describe el autor?

- ;Donde ocurre la historia? ;Qué lugares son importantes?

- ;Qué problema enfrenta el protagonista? ;Qué solucion encuentra?

- (Por qué los animales deciden viajar juntos en Los musicos de Bremen? ;Qué valores los
unen?

- ;Qué motiva realmente a los duendes a ayudar al zapatero?

- ;Qué sentimientos esconde la princesa cuando rechaza al sapo?

- (Por qué las princesas mantienen en secreto sus salidas nocturnas?

- ;Creés que el burro, el perro, el gato y el gallo fueron valientes? ;Por qué?

- ;Qué hubieras hecho vos si fueras el zapatero al descubrir a los duendes?

- (Pensas que la princesa actud bien o mal al principio con el sapo? ;Por qué?

- ;Qué opinas de que las princesas escondieran sus aventuras? ;Es correcto mentir para
conservar algo divertido?

- ;Qué ensefianza o moraleja te deja cada cuento?

9. Mapa de emociones

Mientras leemos cada cuento, registramos en un afiche como cambian las emociones de
los protagonistas (tristeza, miedo, felicidad, enojo, sorpresa) usando emojis o dibujos.

- (Y si el sapo no queria ser principe?

En El principe sapo, el hechizo lo transforma
en principe con un beso..

iQué otro hechizo loco se te ocurre?

iTal vez que para romper el hechizo haya

que contar un chiste? ;0 bailar una danza?

- ;(Qué instrumentos usarian hoy los musicos?
- Imagina que sos uno de los personajes.
(Qué decision habrias tomado distinta en su
lugar?




7. Actividades

“El Teatro de los Cuentos Cambiados”

Cada equipo elige uno de los cuentos (Los musicos de Bremen, El zapatero y los duendes,
etc.) y debe representar una version jcompletamente cambiadal!

- ;Y si los musicos fueran robots?

- (Y si los duendes cosieran zapatillas deportivas?

- ;Y si el principe sapo prefiriera seguir siendo sapo?

Estimula improvisacion, humor, creatividad.

“El Gran Disehador Real”

En grupos pequefos inventan un objeto magico que podria aparecer en uno de los cuentos
(una capa que te hace invisible, una guitarra que llama animales, etc.).

Deben dibujarlo, nombrarlo y presentarlo al resto explicando para qué sirve.

Fomenta la imaginacion y el trabajo en equipo.

“Concierto de Bremen”

Usando el cuerpo (palmas, pisadas, golpes suaves) y objetos de la clase (lapices, mochi-
las, sillas), formamos una banda de musicos como los de Bremen.

Cada grupo crea una cancion corta para presentar a su “banda”.

Desarrolla ritmo, coordinacion, trabajo grupal.




